ZABAWY ROZWIJAJACE ZDOLNOSCI LOGICZNO - MATEMATYCZNE DZIECKA

Zabawanr 1

Zabawa ta pomaga w szybkim rozpoznawaniu wartosci cyfr. Gra w karty doskonale nadaje sie do
¢wiczenia matematyki.

Opis zabawy:

W talii kart zostaw tylko karty z liczbami. Podziel karty na dwie rowne czesci i przed kazdym graczem
potdz potowe kart kolorem w dét. Gracze jednoczesnie odwracajg gérna kartg ze swojego zestawu.
Wyisza karta wygrywa, ale gracz musi domagad sie przyznania mu punktu. Oczywiscie dziecku nalezy
dac duzo czasu na okreslenie, ktéra karta jest wyzsza




Zabawa nr 2

Takie zagadki rozwijajg logiczne myslenie i wzbogacajg stownictwo.
Opis zabawy:

Codziennie zadawaj dzieciom logiczng zagadke. Na przyktad: , Co jest biate i mokre z ptatkami
$niadaniowymi?” albo ,Co mruczy, drapie i lubi mleko?” albo ,,Co mruczy, drapie, ryczy i ma duze
kocieta?”. Za kazdym razem sprawdZcie, czy odpowiedzZ dziecka spetnia wszystkie podane warunki.
W drugiej zagadce odpowiedzig jest kot, ale w trzeciej —lew lub tygrys. Pierwsze zagadki muszg by¢
tatwe. Zache¢ dziecko, by wyobrazito sobie, jak wyglada na przyktad kot, lew, tygrys i niech poda
uzasadnienie swojej odpowiedzi.

Zabawa nr 3
Im czesciej w nauce dziecko uzywa wszystkich zmystéw, tym szybciej sie uczy.
Opis zabawy:

Kreda na chodniku narysuj drabine i opisz jg liczbami od 1 do 10. Popros dziecko, by staneto na
liczbie 4. Potem podaj inng liczbe. Gdy dziecko przestanie liczy¢ kroki, powiedz: , Tak, 4 doda¢ 2
réwna sie 6, rzuc kostkg i powtdrz éwiczenie z dodawaniem lub z odejmowaniem (np. 6 odja¢ 1
réowna sie 5) Mozna rysowac dtuzsze drabiny (do 20) lub gra¢ w domu, a drabine narysowac na
papierze badz przy pomocy klockdéw, flamastréw, kredek, itp.



Zabawa nr 4



Dziecko uczy sie, na czym polega dtugosé.

Opis zabawy:

Przetnij 20 stomek na czesci o rdznych dtugosciach: krdtkie, Srednie i dtugie. Na kartce papieru
odrysuj te trzy dtugosci. Pomieszaj stomki. Popros dziecko, by brato po jednej stomce i méwito, czy
jest krotka, srednia, czy dtuga. Sprawdzajcie odpowiedzi wedtug wzoru odrysowanego na kartce.
Wygrywa osoba, ktdra poda najwiecej poprawnych odpowiedzi. To ¢wiczenie dobrze rozwija
umiejetnos¢ szacowania.

Zabawanr5

Dziecko utrwala liczenie (stysze, licze dodaje).

Na czas trwania zabawy dzieci zamykaja oczy. Jedna osoba wrzuca

pewng ilos$¢ guzikow ( lub kasztandw, koralikdw, itp.) do stoika. Potem robi matg przerwe
i ponownie wrzuca guziki. Zadaniem dziecka jest uwaznie stuchaé, liczy¢ wrzucane

guziki, a nastepnie doda¢ dwie liczby do siebie.






