Gry — nauka poprzez zabawe

+ Wiekszo$¢ z nas pamieta z dzieciristwa réznorodne gry, ktére pokazywali nam rodzice i dzieki ktérym
mito spedzalismy rodzinne popotudnia lub weekendy. Chiriczyk, Wyscigi czy Monopol wciggaty do
zabawy zaréwno dzieci jak i dorostych.

4+ Swietnie ¢wiczq pamieé i spostrzegawczosé, wspomagajq koncentracje uwagi, pobudzajq
wyobraznie, ucza logicznego myslenia, ¢wiczq konkretne umiejetnosci (matematyczne, manualne
itd. w zaleznosci od rodzaju gry), poszerzajq zasob stow, rozwijajq zdolnosci organizacyjne, uczq

wspotpracy i zasad fair play.

+ Oczywiscie, procz wielu korzysci edukacyjnych, gry planszowe przede wszystkim sprawiajq
ogromnq przyjemnosc, integrujq i pomagajg w umocnieniu wiezi rodzinnych, dlatego grajmy w
nie jak najczesciej!
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e szachy — wykorzystujac plansze i pionki to gra w warcaby czy skoczka

e grazrecznosciowa Jenga lub uktadanie z drewnianych klockdw wymysélone wieze (mozna

podzieli¢ klocki na 2 czesci i kazdy z graczy uktada wieze tak, by konstrukcja sie nie przewrdcita,
mozna uktadac¢ na czas itd.)
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e DOMINO

Znam 2 wersje uktadania domino, ale zasada jest jedna - uktada sie zgodnie z iloScig kropek
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3) Woykorzystujgc domino mozna tez ¢wiczgc umiejetnosc liczenia
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4) Uktadajac tak, jak ponizej obrazuje ilustracja to dziecko ¢éwiczy sprawnosé manualng oraz
koncentracje uwagi

e KARTY
Gry karciane — gra w wojne lub makao

2. Woykorzystujgc karty réwniez mozna zagrac troche inaczej (¢wiczgc wyobraznie, sprawnosé
manualng oraz umiejetnosc liczenia i rozpoznawania cyfr) tzn. kazdy zawodnik potrzebuje kredke w
wybranym kolorze oraz kartke w kropki, po kolei losuje sie karte np. 7 i wtedy zaznacza na polu tyle
kropek, ile pokazuje karta. Mozna grac na jednej planszy (jak na obrazku) i ktérego koloru jest
wiecej ten wygrywa lub kazdy ma osobng i trzeba stworzy¢ jakis obrazek
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Memo — gra ¢wiczgca pamieé — wybracé kilka kart z tali, np. 12 i utozy¢ po 3 w 4 rzedach. Jesli
dziecko Swietnie zapamietuje i podoba sie to zmienic¢ karty lub zwiekszy¢ ich ilos¢, jesli ma trudnosci
to zmniejszy¢ do 9.

Piotrus Pan

Z kart réwniez mozna uktadaé wieze




