
 

Drodzy Rodzice i Kochane Przedszkolaki! 

Zapraszamy na kolejne ciekawostki dotyczące zwierzątek 

z wiejskiego podwórka.  

Wesołej zabawy! 

Pozdrawiamy 

Pani Basia i Pani Reginka 

 

 

 

 

 

 



 

„CO SŁYCHAĆ NA WSI?” 

 

 

 

 Zacznijmy od rozgrzewki  ,,Kotki na 

spacerze’’- zabawa ruchowa. 

 

Rodzic klaszcze  w dłonie, a dziecko czworakuje jak 

kotek w różnych kierunkach. Gdy rodzic przestaje 

klaskać, dziecko-kotek robi koci grzbiet i miauczy. 

Zabawę powtarzamy kilka razy. 

      

 
 

 Piosenka  "Dziadek fajną farmę miał”. Posłuchajcie i spróbujcie 

zaśpiewać. 

 

 

Dziadek fajną farmę miał, ijaj ijaj oł! 

Kurki na niej chodował, ijaj ijaj oł! 

Kurki ko ko tu i ko ko tam. 

Dziadek fajną farmę miał, ijaj ijaj oł! 

Krówki na niej chodował, ijaj ijaj oł! 

Krówki mu mu mu tam, ciągle tylko mu mu. 

Kurki tylko ko ko tu i ko ko tam. 



 

Dziadek fajną farmę miał, ijaj ijaj oł! 

Świnkę na niej chodował, ijaj ijaj oł! 

Świnka chrum chrum tu, chrum chrum tam, ciągle tylko chrum. 

Dziadek fajną farmę miał, ijaj ijaj oł! 

Dziadek fajną farmę miał, ijaj ijaj oł! 

Kaczki na niej chodował, ijaj ijaj oł! 

Kaczki kwa kwa tu i kwa kwa tam. 

 

Link do piosenki: https://www.youtube.com/watch?v=30nw6AtuGiQ 

 

 

 

 Zagadki słuchowe " Co to za zwierzę?"  
 

Posłuchajcie i spróbujcie odgadnąć jakie zwierzęta wydają takie odgłosy.  

 

 

Link odgłosy zwierząt: 

https://www.youtube.com/watch?v=g0y37RE8xw
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 Zapraszamy teraz do gry memory ” W gospodarstwie”. 

 

Najpierw obejrzyjcie wszystkie karty i spróbujcie je nazwać. Następnie Rodzic 

rozkłada  karty na płaskiej powierzchni, odwrócone obrazkami do dołu, zabawa 

polega na tym że odkrywacie obrazki starając się zebrać je w pary( czyli 

odnaleźć takie same). Powodzenia 

 

https://www.youtube.com/watch?v=30nw6AtuGiQ
https://www.youtube.com/watch?v=g0y37RE8xwE
https://www.youtube.com/watch?v=g0y37RE8xwE


 

 

 
 



 

 Pomysł na klockowe puzzle „ Zwierzęta wiejskie” -  
 

 

 
 

 

 

 

 



 

Poprowadź zwierzęta po śladach. 

 

 

 

Największe zwierzątko otocz czerwoną pętlą, a najmniejsze –żółtą. 

 



 

Połącz liniami dorosłe zwierzęta z ich dziećmi. 

 

 

 

 

 

 

 


